Гильдия War Cry  Stonemaul [eu] – это PvP гильдия, которая объединяет людей с общими интересами. Дружеская обстановка и получение фана от игры в PvP – это цель и задача гильдии War Cry. Никаких жестких временных и других ограничений у нас нет. У нас есть правила для нормального существования людей в гильдии. Управление гильдией осуществляется ГМом и офицерами.
Устав Братства War Cry
ГМ Братства

1) Является представителем братства

2) Защищает идею и интересы братства

3) Создаёт законы, правила, обязанности вместе с офицерами
4) Контролирует деятельность офицеров

5) Следит за порядком в братстве и помогает разрешить конфликты между членами братства

6) Имеет право кикнуть из братства любого её члена с объяснением причины

Офицер Братства

1) В зависимости от своего ранга – в отсутствие ГМа является представителем братства.

2) Следит за порядком и помогает решить конфликты между членами братства

3) Исполняет обязанности ГМа
4) Защищает идею и интересы братства

5) Имеет право создать голосование на офицерском уровне для кика любого члена гильдии с объяснением причины

6) Имеет право создать голосование или протест на изменение устава или добавление каких-либо пунктов

Член Братства

1) Обязан почитать и уважать всех членов братства

2) С полной серьёзностью относиться к организуемым мероприятиям и участию в них

3) Поддерживать своё владение персонажем на высоком уровне

4) Участвовать в большинстве мероприятий, назначаемых ГМом или офицерами

5) Несёт полную ответственность за свои слова и деяния внутри братства

6) Поддерживает идею и направление братства

Запрещается
1)  В гильдии War Cry строжайше запрещены высказывания оскорбляющие других игроков, ссоры и разборки в гилд чате, других общих чатах, на  форуме. 

2) Запрещены провокации и попытки создания конфликтных ситуаций. Все возможные конфликты между игроками решаются личным общением через приват в игре или через личные сообщения на форуме или любым другим персональным общением в случае невозможности личного урегулирования конфликта игроки могут обратится к ГМу или офицерам для помощи в урегулировании конфликта.
Ранги
War Cry

          \/  
1) Sentinel  
2) Fighter

3) Destroyer
   \\//   (офицерские звания)
4) Cleric

5) High Templar

6) WarMaster 
Обязанности

1) Cleric

Поиск новых мемберов 
Тестирование

Класс лидер

2) High Templar

Занимается набором новых мемберов 

Занимается оповещением мемберов о предстоящих собтиях или новостях, выкладывая материалы на сайте или в MOTD
Составляет списки участников рейдов и следит и отмечает тех кто не явился

Заметки оставляет в Officer Note
3) WarMaster

Выполнение любого пункта из вышеперечисленных по просьбе офицера

Класс-лидер(сleric)
Тренировка и обучение своего класса

Составление собственного мнения об определённых мемберах своего класса внутри братства

Гильд-дуэли

Время проведения будет указана позже
Гильд-рейды на БГ

Время проведения будет указана позже, пока будут проводиться в зависимости от онлайна людей

Гильд-рейды на столицы

Время проведения будет указана позже

Условия и поочерёдность принятия в братство

1) Заявка

2) Рассмотрение офицерами
3) Согласование времени для тестов
4) В случае прохода теста на высоком уровне – принятие в гильдию
Устав возможно будет изменен и дополнен.За образец устава и званий спасибо бывшему ГМу гильдии War Cry Renouncd’у
